1.2 Материалы для обеспечения самостоятельной учебной работы 

студентов
4. Обзор Domino-Designer.

После запуска Domino-Designer следует открыть БД в режиме конструктора. Для этого необходимо щелкнуть на пиктограмме «открытия существующей БД». Выбранная БД будет раскрыта и будет отображен список всех элементов дизайна. Для всех БД отображается одинаковый набор элементов дизайна не зависимо от наличия в них реальных объектов. 


Основные элементы дизайна:

1. Форма.

2. Подформа.

3. Страницы.

4. Представления.

5. Папки.

6. Агенты.

7. Фреймсеты.

8. Схемы навигации.

9. Библиотеки кнопок.

10. Библиотеки полей.

11. Библиотеки скриптов.

12. Библиотеки картинок.

13. События базы.

В правой панели перечислены все объекты, которые существуют в данный момент для элемента дизайна. Наилучшим свойством этой панели является возможность быстрого просмотра дополнительной информации об элементах дизайна. В большинстве представлений выводится имя элементов, псевдоним, дата последней модификации, имя лица, редактировавшего элемент последним, а так же указание, что элемент поддерживает-web, mobile, notes, Inherits Design (наследуемый дизайн). В представлении агентов также отображается имя владельца программы-агента и пусковой элемент. В Представлении библиотек сценариев отображается тип библиотеки.

Работа с окном свойств.

Окно свойств позволяет модифицировать все атрибуты выделенного элемента дизайна Domino. К этим элементам относятся:


- страницы рабочего пространства;


- БД; 


- представления;


- документы;


- формы;


- поля и т.д.

Для доступа к окну свойств необходимо щелкнуть на самом крайнем слева значке в панели пиктограмм. Окно свойств выводится с наборам вкладок, каждая из которых представляет определенные свойства в соответствии с доступными для данного элемента категориями. Поле со списком панели заголовка окна свойств позволяет переходить к другим элементам дизайна, вызывая, например, свойства документа или свойства БД. Подробнее о свойстве БД смотрите в файле: БД в Lotus Notes.

Набор пиктограмм Smart Icon.
Существует различные панели пиктограмм для разработки дизайна приложения. Основные пиктограммы Smart Icon (расположены справа):

1. создать форму;

2. создать представления;

3. создать папку;

4. создать агент;

5. создать подчиненную форму;

6. создать общие поля. 

При создании элементов дизайна появляются соответствующие панели пиктограмм. Например, при создании форм появляется панель, пользуясь которой можно изменить шрифт, его цвет, выравнивание текста, вставить таблицу или создать поле и т.д.

Работа с окном дизайна (Design Screen)

После открытия формы появляется окно IDE (Integrated Development Environment – интегрированная среда разработки). Слева находиться панель навигатора, которую для расширения рабочего пространства можно закрыть. 

Существует четыре панели разработки: 

- панель Work (рабочая) – в верхней половине окна,

- панель Programmer (программист) – в правом нижнем углу,

- панель Action (действия) – в правом верхнем углу,

- панель Browser (просмотр) – в левом нижнем углу.

На этих панелях могут располагаться элементы дизайна (например, действия могут располагаться на всех панелях дизайна, более подробно см. табл. 8.8 стр. 182 Lotus Notes и Domino 5/6 «энциклопедия программиста», Дебби Линд, Стив Керн, 2003 г.). Существуют пять элементов дизайна, которые не включены в табл. 8.8, поскольку они не используют общий IDE, но обладают отдельными интерфейсами: наборы фреймов, значки БД, ресурсы изображений, ресурсы java, конспект дизайна (182-183). 

1)  рабочая панель (Work Pane). Используется при разработке основных и подчиненных форм, представлений, папок и навигаторов, для размещения элементов дизайна, таких как поля, столбцы и графические объекты.

      2) панель программиста (Programmer Pane). Она служит для создания кода элементов дизайна, отображает имя элемента, который разрабатывается, а так же программируемые события (185-188).

      3) панель просмотра (Browser). Она содержит две вкладки, которые позволяют переключаться между списком доступных объектов и списком доступных сведений по программированию. Вкладка Reference выводит справочные сведения по используемому в данный момент языку программирования (язык формул, LotusScript, JavaScript, Java) и предоставляет возможность вставлять команды, формулы и другие элементы языка в панель программиста (188-190).

4) панель действий (Action Pane). Она содержит список доступных действий; часть из них относится к стандартным (системным) действиям и не может быть удалена (191-192). Все стандартные действия являются системными командами и обозначаются *. Приведем список основных системных действий (всего их 19):

1. categorize – распределить по категориям;

2. edit document– редактировать документ;

3. send document – отправить документ;

4. forward – отправить;

5. move to folder – переместить в папку;

6. remove from folder – удалить из папки.
22. Формула выбора.
В формуле выбора вы задаете множество тех документов, которые вы хотите видеть в данном представлении. Формула выбора конструируется по следующему правилу: ключевое слово Select + логический предикат, которому должны соответствовать документы. Логический предикат задается на языке формул; если он верен для документа, то документ попадает во вью.

Пример. Чтобы отобрать все документы активных участников голосования используют формулу:

Select form = “member” & status = “активный”

Формулу можно задать при создании вью, затем изменить ее в свойствах view selection в нижнем левом окне.

Можно задать условие выбора (которое равносильно некоторой формуле):

1) Открыть представление в режиме конструктора. В панели Selection Condition выбрать опцию Simple Search.

2) Щелкнуть на Add condition и выбрать в поле со списком Condition опцию By Form.

3) В появившемся окне выбрать форму, которая будет использоваться.

Для просмотра формулы нужно щелкнуть на переключателе Formula, после чего увидим: Select((Form=”Main”)).

23. Отображение информации в колонках в представлениях.
Первоначально представление имеет одну колонку. Чтобы отредактировать список колонок представления, надо щелкнуть правой кнопкой мыши на колонке – там есть опции вставки колонки, добавления, удаления; или щелкнуть на соответствующей пиктограмме панели пиктограмм.

Пример. Создадим колонки «ФИО» и «контактная информация».
Теперь в созданных колонках укажем, что в каждой  будет отображаться. Для этого поставим курсор на колонку, и в нижнем левом окне загрузится ее значение. В значении пишется формула, которая будет подсчитана на каждом документе, и будет выдавать некоторое значение. Значение может быть строкой, числом или датой. Существуют колонки специального вида, отображающие иконки и картинки.

В первой колонке напишем формулу:

firstname +” ”; + @if (@Trim (middlename)!=””; middlename+ ” ”; ””) + 

+lastname
Функция @Trim удаляет лишние пробелы из начала и конца строки или из каждого элемента текстового списка.

В колонке представления можно отображать поле (или выбрав его из списка при включенном переключателе Field, или назвав его по имени при включенном переключателе Formula окна Column Value) или результат выполнения формул на языке формул (переключатель Formula окна Column Value). Есть также набор Simple Function (одноименный переключатель), который выдает на документе некоторые его атрибуты, такие как дата создания, дата модификации, размер и т.д.

На первой закладке свойств колонки представления указывается:

– заголовок колонки;

– ее ширина;

– multi-value separator – если в колонке отображается поле со списком значений – то в этом свойстве можно указать, что использовать при отображении в качестве разделителя элементов списка;

– resizable – разрешение пользователю изменять размер колонки;

– show responses only – опция, используемая в иерархических представлениях. Она включает отображение в колонке именно документов-ответов;

– display values as icons – отображение значений иконками. Эта опция позволяет отображать встроенные в Lotus иконки в строках представления. Иконки имеют номера и при подстановке в формулу номера иконки и включении этой опции, в колонке будет отображаться иконка.

– do not display title in column header – не отображать текст заголовка колонки; 

– show twistie when row is expandable – показ свертки/развертки для раскрывающейся категории. При включении на второй закладке опции категоризации по колонке, эта опция включает “уголки”.

На второй закладке свойств колонки задаются сортировки (Ascending – по возрастанию, Descending – по убыванию; Secondary sort column – столбец, по значениям которого будут отсортированы документы, если значения поля, отображаемого в данном столбце, одинаковы у нескольких документов), категоризации, параметры суммирования и вычисления и т.д.

На закладках 3-5 свойств колонки задаются свойства отображения данных в этой колонке для различных типов этих данных, а на последней закладке хранится информация об уникальном имени этой колонки и параметры генерации ссылок на документы из значений этой колонки при просмотре через web.

При копировании и вставке колонки иногда Lotus сам не уникализирует имя, поэтому необходимо изменять его вручную.

24. Добавление действий к представлению. 


Для отображения действий необходимо щелкнуть по кнопке show / Hide Action Pane, перетащить панель Action в представление мышью, или выбрать команду View( Action Pane.


Существует 19 стандартных действий, перечислим 6 основных из них: 

1. categorize – распределить по категориям;

2. edit document– редактировать документ;

3. send document – отправить документ;

4. forward – отправить;

5. move to folder – переместить в папку;

6. remove from folder – удалить из папки.
Эти действия можно отключать, но не удалять из панели. Для отключения действия необходимо сделать следующее:

1. Дважды щелкнуть на действии (например, Categorize), появится окно свойств действия.

2. В центре вкладки Action Info находятся 3 флажка: Include action in Action menu, Include action in Action bar, Include in right mouse button menu. Необходимо отменить установку всех флажков и действие будет отключено.


Выберем команду Create Action в контекстном меню, откроется окно свойств, в котором можно присвоить действию имя, выбрать его тип (Button, CheckBox, Menu Separator), задать настройки отображения действия и выбрать для него иконку. Действие может быть простым (Simple Action), представлять собой формулу, составленную из набора команд @Commands или функций языка формул, либо сценарии Lotus Script, Java Script, Common Java Script.


Если при задании команд форма не определена, то отображается окно доступных форм, в котором пользователь может сделать выбор. Если для пользователя должна быть открыта определенная форма, то необходимо указать ее имя в формуле. Лучше указать не полное имя формы, а ее псевдоним. Например, если «Reguest for Information» – полное имя формы, а ее псевдоним «RI», то формула должна иметь следующий вид: @ Command([compose]; “RI”).


Чтобы действие отображалось в панели кнопок необходимо установить флажок Include Action in action bar. Чтобы действие можно было вызвать из других представлений, необходимо  установить флажок Share this Action (общедоступное действие). При этом действие будет невозможно модифицировать из текущего представления. Для изменения общедоступного действия необходимо открыть окно shared Actions с помощью меню Resources. 


В отличие от действий форм, обладающих предварительно установленными условиями скрытия кнопок Action Bar, кнопки действий представлений могут скрываться только с помощью языка формул. Для этого необходимо установить флажок Hide Action If Formula Is True и ввести формулу.

25. Окно свойств панели Action.

Окно свойств панели Action доступно только тогда, когда панель Action видима. Для доступа к окну можно выбрать команду Design ( Action Bar Properties, или выбрать опцию Action Bar из поля со списком окна свойств.


На первой вкладке поле со списком Alignment  позволяет задать порядок размещения кнопок. Настройки Web Access позволяют определить, будет ли использоваться Java апплет для отображения представлений для пользователей Web. Если апплет применяется, то Web-клиенты могут прокручивать панель Action и  использовать поля со списком. Панель Action можно отображать также посредством стандартного кода HTML. 


Вторая вкладка определяет размер панели Action. На третьей закладке можно изменить стандартный серый цвет фона, или загрузить картинку. На четвертой закладке задаются параметры границы панели действий: цвет, толщина границы и т.д. Пятая закладка управляет фоном кнопки: задается размер кнопки, когда отображается ее граница, применение фонового изображения или цвета. На последней закладке задается шрифт надписей кнопок.

26. Папки.


Папки являются представлениями, содержание которых выбирают пользователи. Документы помещаются в папки пользователем или программно. Пользователи с правами доступа для чтения, или более расширенными правами могут создавать личные папки. Администратор БД с помощью списка управления доступом (ACL) предоставляет пользователям возможность создавать личные представления для читателей, авторов и редакторов. Действия по созданию папок аналогичны действиям по созданию представления с той лишь разницей, что невозможно применить условие выбора.


Свойства папок аналогичны свойствам представления, за исключением папки Security. На ней указываются пользователи и их категории, которым разрешено изменять содержимое папки. Пользователи могут перемещать документы в папки и из них, таким образом, реализуется возможность управления документами.
42. Работа с окном формул. Создание формул в области сценариев.

Окно Formula появляется только в тех элементах, которые программируются с помощью формул. Доступны 2 вида окон: одно из них вложено в окно свойств Properties, а другое является модальным и вызывает из диалогового окна Properties с помощью  кнопки Formula Window. По нажатию на кнопку с «галочкой» происходит проверка синтаксиса. Сохранить формулу с ошибкой нельзя. Покинуть модальное диалоговое окно будет невозможно, пока не будут исправлены все ошибки.

В области Script находится InfoList, открытый  на вкладке objects. Выбираем в нем событие Input Validation (подтверждение ввода) и введем формулу: @If(@IsDocBeing Saved & cSubject=”“;@Failure(“Вы должны ввести значение поля cSubject!”); @Success). Эта формула не выполняется до тех пор, пока документ не будет сохраняться. Если поле cSubject не заполнено, то функция @Failure возвращает пользователю окно, содержащее взятый в кавычки текст. Затем курсор будет помещен в поле cSubject. Эта формула является типичной для поля, требующего обязательного  заполнения. 

Если допущена синтаксическая ошибка, то Domino дизайнер определяет ее при попытке выйти из поля, или сохранить форму. Сообщение об ошибке появляется в нижней части панели дизайна, ошибочные записи будут выделены красным цветом.

Во вкладке Objects в панели программиста перечислены все программируемые события для данного объекта. Вкладка Reference содержит подробную справку, помогающую при программировании объекта. На вкладке Reference для события Input Validation в поле со списком можно сделать выбор между полями базы данных, командами и функциями языка формул.

45. Управляющие операторы. Применение в формулах операторов действий.


К операторам, управляющими ходом выполнения формулы относят: @If(), @Do(), @Return().

Функция @Return() прекращает выполнение формулы. Функцию @Do() можно использовать для выполнения слева направо ряда операторов, расположенных в одной строке.


В операторе @If() невозможно выполнить больше одного оператора, если проверяемое условие выполняется. Но применение оператора @Do() позволяет расположить ряд операторов в одной строке и выполнить их.


Пример. REM “Отправить документ для рассмотрения”;
jvYesNo:=@Prompt([YesNo]; “Вы уверены”; “Вы хотите отправить документ?”);

@If(jvYesNo; @Success; @Return(“”));

@SetField(“DocStatus”; “Отправка”);

@SetField(“StatusSort”;4);


Функция @Prompt отображает диалоговое окно с заголовком (второй параметр), двумя кнопками Yes, No и текстом в окне (третий параметр). Она возвращает 1, если пользователь нажал Yes, и 0 – если No.


Когда прользователь отвечает Yes, формула продолжает выполняться, сохраняя при этом соответствующие значения в полях DocStatus и StatusSort. Если пользователь отвечает No, то функция @Return прекращает выполнение формулы.


Функция @MailSend(); является оператором действия, так как она отправляет почтовые сообщения. Данное действие происходит вне самой формулы. Команды @Commands часто выполняют действия, так как в их основе лежит структура меню Формулы действий могут быть созданы для: кнопок панели действий, программ-агентов, кнопок, полей, «горячих ссылок» и значков.


Программы-агенты часто используют для отправки по почте уведомлений пользователям. Программа-агент проверяет статус документа, определяет список получателей, потом создает сообщение, содержащее тему сообщения, основной текст и ссылку на данный документ.


54. Построение операторов языка Lotus Script.

В Lotus Script существуют следующие виды операторов: комментарии, директивы компилятора, объявления, определения, блочные операторы, блочные операторы цикла, операторы ветвления и операторы прерывания. Операторы состоят из ключевых слов. На одной строке должен находится только один оператор. Если требуется разместить оператор на нескольких строках (или из-за длины оператора или из соображения эстетики), то последним символом в строке должен быть символ подчеркивания. Если на одной строке необходимо расположить несколько операторов, то они отделяются друг от друга двоеточием. Длинные текстовые материалы можно располагать на нескольких строках, заключая их в фигурные скобки, или между вертикальными линиями.


Если один из ограничителей строки ( «, |, } ) присутствует внутри строки, то он должен быть воспроизведен дважды. Только открывающая фигурная скобка в строке заключенной в фигурные скобки может присутствовать в одном экземпляре.

Операторы бывают унарные (операция выполняется над одним операндом, например, not) и бинарные (операция выполняется над двумя операндами).

Основные арифметические, логические и строковые операторы и соответствующие им операции приведены в таблице 1.


С приоритетом операций в языке Lotus Script можно ознакомиться в [7, стр. 514, табл. 22.3].

	
	Таблица 1 – Операторы языка Lotus Script

	
	
	

	
	Оператор
	Операция

	
	^
	Возведение в степень

	
	–
	Вычитание, минус

	
	+
	Сложение

	
	*
	Умножение

	
	/
	Деление с плавающей точкой

	
	\
	Целочисленное деление

	
	Mod
	Деление по модулю (остаток)

	
	=
	Равно (присваивание)

	
	>
	Больше чем

	
	<
	Меньше чем

	
	<>, ><
	Не равно

	
	>=, =>
	Больше или равно

	
	<=, =<
	Меньше или равно

	
	Not
	Логическое отрицание

	
	And
	И

	
	Or
	Или

	
	Xor
	Исключающее или

	
	Eqv
	Эквивалентность

	
	Imp
	Импликация

	
	&, +
	Конкатенация

	
	Like
	Содержит (contains)


65.Сценарии Lotus Script для форм.

Сценарии LS для форм – это функции и подпрограммы, которые совместно используются любыми объектами формы, объявленными в событии (globals), или программой обработки событий на уровне формы: Initialize, QueryOpen, PostOpen, PostRecalc, QuerySave, QueryModeChange, PostModeChange, QueryClose, Terminate.

Сценарии LS для события PostOpen

Пример. Определим значения, заданные по умолчанию для полей name и date.

Sub PostOpen (Source As Notesuidocument)


Dim s As New NotesSession


Dim ws As New NotesUIWorkspace


Dim note As NotesDocument


Dim theDate As New NotesDateTime(now)


Set source = ws.CurrentDocument


Set note=Source.Document


If Source.IsNewDoc Then

 

Note.Name=s.Username



Set Note.Date=theDate



Source.reload


End If
End Sub

Все события Query могут иметь параметр continue, который позволяет определить следует ли продолжать выполнение текущего события до его завершения. Используя параметр continue можно прекращать выполнение операции или события, если пользователь, например, ввёл некорректное значение поля (см. пример стр. 580).

Сценарии LS для события QueryOpen.


С помощью сценария данного события можно создать механизм проверки, с помощью которого при открытии документа БД проверяется файл пользователя Notes.ini на наличие в нём определённого значения. Если это значение в файле отсутствует (например, пользователь должен запускать программу-агент или щёлкнуть на кнопке, чтобы произвести необходимые настройки перед работой с БД), то документ не открывается.

Пример. 

Sub QueryOpen (Source As Notesuidocument, Mode As Integer, IsNewDoc As Variant, Continue A sVariant)


Dim s As New NotesSession


Dim iniVar As Variant


Inivar=s.GetEnvironmentSting(“$DBUserInfo”)


If inivar=” “ Then


messageBox “ВЫ должны нажать кнопку зарегистрироваться для просмотра документов!“



continue=false


End If

End Sub.


Сначала создаём объект класса NotesSession, затем с помощью метода GetInvironmentString извлекаем значение переменной DBUserInfo. Если оно не установлено или отсутствует, то continue=false и на экран выводится сообщение, поясняющее пользователю, почему не был открыт документ. Если же значение установлено, то continue остается true и документ будет открыт.

Сценарии LS для события QueryClose

Пример. Узнаём, сколько раз пользователь открывал тот или иной документ. Для этого в программе для события QueryClose проверяется, находится ли документ в режиме редактирования. Если да, то значение специального скрытого поля (оно сохраняется вместе с документом), увеличивается на 1. Если документ не редактируется, то происходит переключение в режим редактирования, увеличивается на 1 счетчик того, сколько раз документ читался, затем документ сохраняется, при этом пользователь ничего не замечает.
Sub QueryClose (Source As Notesuidocument, Continue As Variant)


Dim ntr As Long


Dim Note As NotesDocument


Set note=Source.Document


If note.IsNewNote Then

 

Ntr=0


Else ntr=clng(note.NumTimesRead(0))


EndIf


ntr=ntr+1


Call note.ReplaceItemValue(“NumTimesRead”, cstr(ntr))


Call note.Save(True, True)

End Sub

Clng – возвращает значение, преобразованное к типу long.


Cstr – возвращает значение, преобразованное в строку.


В рассмотренном выше примере действия производятся не над клиентским документом, хотя он является исходным документом в данной программе (используем объект Source класса NotesUIDocument). В программе происходит переход от клиента к серверу, для чего объектной переменной note присваивается значение свойства Document источника. Все действия осуществляются на сервере, т.к. это проще и программный код определяет событие QueryClose (пользователь находится в режиме закрытия документа), поэтому нет необходимости выполнять какие либо действия в документе клиента. Далее проверяем, не является ли документ новым, если это так, то счётчик обнуляем, иначе присваиваем ему значение поля NumTimesRead, в котором хранится число обращений к данному документу. Т.к. изменения осуществляются для сервера, то нет необходимости знать в каком режиме (редактирования или чтения) находится клиентский документ, т.к. если документ не редактировался, то сервер сам переключит его в режим редактирования и пользователь ничего не заметит (см. в постановке примера). Далее увеличим счётчик на 1, независимо от того, это новый документ или нет. Сохраним полученное значение счётчика в поле NumTimesRead и сохраним документ сервера.
